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 „Meet the Speakerin“ mit Kim Beck 

 „Meet the Speakerin“ mit Marie Singhoff 

 Einfluss vs. Verantwortung von Influencing 

 Influencing und Nachhaltigkeit 

 „Reich werden“ als Influencer*in  

 Perfektionismus und Selbstoptimierung 

 Schönheitsideale 

Themeninseln 
Im Anschluss an die Vorträge bieten insgesamt neun Themeninseln Gelegenheit zur Diskussion,
zum Netzwerken und zum Austausch.
Bitte wähle eine Themeninsel aus, indem du ein Ticket für eine Themeninsel von der Pinnwand
nimmst.

Feedback-Fragebogen
Deine Meinung ist uns wichtig! Deshalb bitten wir dich, am Ende des Fachtages die Fragen in
unserem Feedback-Fragebogen zu beantworten. Die Ergebnisse werden von uns in nicht
personenbezogener Form ausgewertet und bei der Planung zukünftiger Veranstaltungen
berücksichtigt.

Unseren Feedback-Fragebogen findest du unter dem Link 

https://app.edkimo.com/feedback/getokla

                                        sowie über den folgenden QR-Code:



Workshops 
Nach der Mittagspause besteht die Möglichkeit, an einem Workshop teilzunehmen. Du kannst dir
einen Platz in einem Workshop reservieren, indem du dir ein Ticket für einen Workshop von der
Pinnwand nimmst. 

WS5  #iPÄD – digitale Medienbildung mit Tablet, App und Buch in der Stadtbücherei 

Tanja Schmidt, Kathrin Eisenbarth und Kristina Kirche [ Stadtbücherei Frankfurt am Main ] 

Seminarraum

WS6
 Sexting, Flirten und Online Dating – Workshop zur Planung der neuen 
 Wechselausstellung „Sex, Macht, Medien“ 

Kinderwerkstatt (1. OG)

Julia Marzoner und Nina Voborsky [ Museum für Kommunikation ] 

WS1  Reflexion der Vorträge vom Vormittag 

Beate Feyerabend [ Medienzentrum Frankfurt ] 

Kommunikationsinsel am Postbus

WS2
 KI in der Bildungsarbeit – Einsatzszenarien, Chancen und 
 gesellschaftliche Risiken 

Lukas Spahlinger [ Zentrum Gesellschaftliche Verantwortung ] 

Lichthof (Plenum)

WS4
 Keinen Pixel dem Beißreflex: Im Spannungsfeld zwischen Gamefluencern und  
 konstruktiver Kritik in der digitalen Spielewelt 

Stephan Schölzel [ infocafe - Jugendzentrum für Medien ] 

"An der Briefsortieranlage"

WS7  Virtual Reality (VR) für Einsteiger*innen  

Philipp Mehler und Daniel Schüller [ Präventiver Jugendschutz Frankfurt am Main ] 

Vortragsraum (EG)

WS3  Werbestrategien von Influencer*innen auf YouTube 

Louisa Huder [ Medienprojektzentrum Offener Kanal  Rhein-Main ] 

Gruppenraum


